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1 Vorbemerkungen 
(Inhalt) 

1.1 Beschreibung 
(Thema) 
Das Arduino LCD Shield (VMA203) für den Arduino Uno kombiniert eine 2-Zeilen LCD-Anzeige 
mit einem 6-Tasten Keypad. 
 

 
 
 

1.2 Bemerkungen 
(Thema) 
Die Taste RESET auf dem Keypad übernimmt die Funktion der RESET Taste vom Arduino, da 
sie durch das Shield nicht mehr zugänglich ist. 
 
Das Keypad belegt dabei nur einen analogen Pin des Arduino. Für die LCD-Anzeige sind 6 Pins 
erforderlich. 
Es bleiben noch folgende Pins für eigenen Projekte frei: 
00, 01, 02, 03, 10, 11, 12, 13, A1, A2, A3, A4, A5. 
 
Die Programmierung basiert auf der Bibliothek „LiquidCrystal.h“. Die Demonstrationen 
LCD_2 und LCD_3 sind an das Programm des Manuels von Velleman angelehnt. 
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2 Demonstration LCD_01 
(Inhalt) 

2.1 Zielstellung 
(Thema) 
In der ersten Demonstration geht es zunächst nur um die LCD-Anzeige. 
Im Abstand von einer Sekunde sind wiederholt nacheinander die folgenden Anzeigen zu 
sehen. 
 

 
 

 
 

 
 

2.2 Lösung 
(Thema) 
 

 



4 

3 Demonstration LCD_02 
(Inhalt) 

3.1 Zielstellung 
(Thema) 
Die zweite Demonstration fragt den Zustand des Keypads ab und zeigt den jeweiligen 
Zustand an. Es sollen folgende Festlegungen gelten: 
 

• 0: RIGHT, 
• 1: UP, 
• 2: DOWN, 
• 3: LEFT, 
• 4: SELECT, 
• 5: Keine Taste. 

 

 
Keine Taste gedrückt 
 

 
Taste UP gedrückt 
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3.2 Lösung 
(Thema) 
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4 Demonstration LCD_03 
(Inhalt) 

4.1 Zielstellung 
(Thema) 
Die Demonstration LCD_3 stellt eine Erweiterung von LCD_2 dar. Zusätzlich zur Ziffer für den 
Zustand erfolgt auch die Anzeige der Tastenbezeichnung. 
 

 
Keine Taste gedrückt. 
 

 
Taste Up gedrückt. 
 

4.2 Lösung 
(Thema) 
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